
Comunicato gara n.1


																												Per	il	trentennale	della	sez.	Orienteering	

																													“LA	50	LANTERNE”	raddoppia.	

																						UNA					”100	LANTERNE”		
																			senza	codici	e	bussola.	Tempo	massimo	3	ore.		

																					1	dicembre	2019					PARCO	di	MONZA.	

Mappa	di	gara	:	“Parco di Monza” - Scala 1: 10 000 - Eq. 2 m	

Ritrovo	:	a	partire	dalle	8.45	presso	la	C.na	San	Fedele	-	Viale	Cavriga-	
Parco	Monza	

Partenza	e	arrivo	nei	pressi	del	ritrovo	

Iscrizioni	entro	mercoledì	27	novembre	tramite	sito	FISO	,	aperte	a	
tesserati	FISO	green	e	agonisti.		
Atleti	stranieri	:	oribesana@gmail.com	

Costi	iscrizione	:		
“La	100	lanterne”	:	8	euro	
Percorso	Corto	a	sequenza	libera	(15	lanterne)	per	Ludici,	Eso	e		
MW	12-14	:	5	euro	



Gara	a	sequenza	libera.	Ogni	atleta	disporrà	di	4	cartellini-testimone.	Le	
caselle	saranno	preventivamente	numerate	dall’organizzazione	dal	n.1	al	n.
100	(25	punzonature	per	cartellino).	

La	mappa	di	gara	sarà	stampata	su	carta	Pretex	in	formato	A4.	

																																								REGOLAMENTO	

1) La	lanterna	n.	100	andrà	punzonata	per	ultima	
2) DIVIETO	DI	USO	DELLA	BUSSOLA	PER	TUTTI	I	CONCORRENTI	DELLA	

100	LANTERNE	
3) I	punti,	tutti	privi	di	codice,	andranno	punzonati	in	ordine	libero.	
							Es.:	la	lanterna	“33”sarà	punzonata	nella	casella	33	del	cartellino,	la		
							lanterna	“89”	nella	casella	89	e	così	via.	
							In	caso	di	punzonatura	errata	,	utilizzare	le	caselle	“R”	(riserva)	e		
							segnalare	prontamente	al	Giudice	di	arrivo	la	correzione.	
4)			Saranno	classi_icati	tutti	i	concorrenti	che	concluderanno	la	gara	entro		
							le	3	ore.	Allo	scadere	della	terza	ora	non	saranno	più	registrati	i	tempi		
							dei	concorrenti.	
5)			Risulterà	vincitore	l’atleta	che	registrerà	correttamente	il	maggior		
							numero	di	punzonature	nel	minor	tempo	possibile.	
							La	classi_ica	sarà	stilata	in	base	al	numero	di	lanterne	punzonate		
							correttamente	e	non	in	base	al	tempo	impiegato.	
							Es.	:	Concorrente	“A”	:	150’	15”	lanterne	98	
																Concorrente	“B”:	148’	33”	lanterne	97	
							Il	concorrente	“A”,	pur	con	un	tempo	superiore,	sarà	classi_icato	prima						
							del	concorrente	“B”.	
6)			In	caso	di	identico	numero	di	lanterne	punzonate	correttamente	,		
							prevarrà	il	concorrente	col	tempo	più	basso.	
7)			Le	PUNZONATURE	ERRATE	non	comporteranno	la	squali_ica,	ma	non		
							saranno	conteggiate	ai	_ini	della	classi_ica	_inale.	
							Es.	88	punzonature	di	cui	2	P.E.	=	86	punti.	
8)			1	minuto	prima	della	partenza	in	massa,	i	concorrenti	potranno		
								visionare	la	propria	mappa.	

LANCI	CATEGORIE	:	

ORE	10.00	:	W15/18	-	M19/34	-	W	+35	-	W	+55	
ORE	10.10	:	M15/18	-	W19/34	-	M	+35	-	M+55	
ORE	10.30	:	Percorso	CORTO	



La	gara	si	concluderà	3	ore	dopo	il	lancio	della	propria	categoria	.	
A	partire	dalle	13.10	si	procederà	al	ritiro	dei	punti	di	controllo.	

Attenzione	:	alcune	lanterne	saranno	identi_icate	con	un	codice	letterale	
che	andrà	ignorato	in	quanto	valido	solo	per	il	percorso	CORTO.	
(MW12-14	,	Ludico	ed	Eso).	

Premiazioni	previste,	indicativamente,	alle	14.00	
Sarà	premiato	il	primo	concorrente	di	ogni	categoria	della	“100”	e	i	primi	3	
del	percorso	CORTO	.	

PERCORSO	CORTO	a	sequenza	libera:	

Lunghezza	di	circa	3	km.	
Lanterne	con	codice	letterale	(A,B,C…)da	punzonare	in	ordine	libero.	
La	descrizione	punti	sarà	riportata	solo	sulla	mappa	di	gara.	

Partenza	al	lancio	per	tutti	:	ore	10.30	

Buona	gara	a	tutti	dalla	Polisportiva	Besanese!	

16/11/2019	


